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iHola, familia! iQué bueno encontrarnos acd para hacer algo juntos! Este taller, como
el taller mecdnico o el taller del carpintero, cumple una funcién: hacer y arreglar.
Pero... icdmo es eso de que en Lengua hacemos y arreglamos cosas? jAh, eso es lo
lindo de las palabras! Que no solo sirven para comunicarnos, sino también para
trabajar cuentos, fabulas, inventar, para imaginar, para crear. En este caso, los
invitamos a hacer su propia heroina o héroe. Con la ayuda de la familia, vamos a
conversar y a conocer los personajes favoritos de mama, papa o de los abuelos; y de
ahi vamos a tomar ideas para que nuestro personaje sea tal y como la o lo
imaginamos. A arremangarse que hay trabajo en el taller!

Importante: Aquellas palabras cuyo significado no se conozca debe buscarse en el
diccionario y anotar en la carpeta.

Contenidos:

e Tipologia textual: Cuento, fabula.
e Lectura, comprensién y produccion de textos.
e Familia de palabras.

Objetivos:

e Crear un ambiente de trabajo en familia.

e Desarrollar estrategias de escritura para ampliar las producciones de oraciones
y textos cortos.

e Explorar nuevos recursos del lenguaje escrito y apropiarse de ellos para ampliar
el vocabulario y verbalizar ideas cada vez mds completas y coherentes.

Actividad N°1

TALLER DE HEROINAS Y HEROES

Parada 1. Conocemos los personajes



Seguramente, si decimos la palabra “héroe”, a ustedes jse les vienen muchos
personajes a la cabeza! ¢Y si decimos “heroinas”? ¢ También conocen muchos
personajes? Antes de empezar este recorrido, les proponemos:

e En familia, hagan una lista de los héroes que conocen. jTodos participan! Hablar de
héroes no es solo cosa de chicos. Ademas, es una buena excusa para volver a ver las
pelis o los dibujitos que mas les gustaban a los grandes cuando eran chicos.

e Identifiquen su origen, es decir, de donde vienen: por ejemplo, Thor es un dios de la
mitologia propia de los paises nérdicos y el Hombre Arafia es el héroe de una
historieta.

e Ahora que vimos los héroes y sus origenes, elijamos dos de ellos (nuestros
preferidos) y organicemos una ficha con su apariencia fisica (es decir, cdmo se ve: ¢Usa
un traje especial?, ¢ Tiene algun tipo de arma?, sus poderes y su origen :¢De donde
viene o dénde nacio?.

Hacer esto nos va a ayudar con los héroes y heroinas que crearemos después. Se llama
“paises nérdicos” al conjunto de paises que esta ubicado al norte de Europa.
Actualmente, componen este grupo Dinamarca, Suecia, Noruega, Finlandia e Islandia.
Buscar en libros o internet donde quedan estos paises. ¢Vieron de cuan lejos vinieron
€s0s mitos?

iCompartan con sus familias las fichas de héroes creadas por ustedes! Pueden tomar
unas fotos de las fichas que crearon y pegarlas o guardarlas en sus cuadernos de clase
para el regreso al cole.

Parada 2. jA inventar!

Después de haber conversado y compartido con la familia cdmo son, qué poderes
tienen y qué hacen los héroes, jlos invitamos a crear el personaje perfecto! Para eso,
vamos a necesitar:

e Elegir si es mujer, vardn, animal, extraterrestre o... ¢ Qué otras cosas se les ocurren?

e Hacer una ficha (como la que vimos en la estacién 1) con las siguientes preguntas:
éComo es? (decimos cOmo es su cuerpo y su caracter), ¢Qué hace?, ¢ De dénde viene?

Pueden hacerla solos o pedirle ayuda a un adulto.

e Dibujar y pintar! Hagamos a nuestro personaje. Si nos gusta, podemos no solo
dibujarlo, sino pegarle papelitos, telas o lanas, yerba o polenta... jLo que ustedes
quieran! ¢Donde lo hacemos? Creamos un pequefio cuento.

éConocen el Laboratorio de superhéroes del canal Paka Paka? Ingresa en el siguiente
links:



https://www.youtube.com/watch?v=51W2I[zRLn94

iEn la pagina van a encontrar muchos consejos! Desde cdmo hacer los trajes hasta
como elegir los colores. ¢Listo nuestro héroe o heroina? Ahora podemos compartir
una foto con nuestra maestra.

iCuidado! Hay malos sueltos... Sabemos que los héroes tienen enemigos. A veces, son

dioses, espiritus o fendmenos naturales como la lluvia, la noche o el sol {Como sera el
enemigo o enemiga que se enfrenta a nuestro personaje? Podemos hacer una ficha
para nuestro villano o villana, o sea, los “malos” de esta historia. Cuando la tengamos
lista, lo dibujemos. iYa estamos listos para empezar!

Nota para la familia

Seria importante ayudar a los niilos a grabar audios con el celular contando sobre
los personajes creados, y sacar fotografias de las fichas y mandarselos a sus amigos,
a sus compaiieros de escuela, a los familiares que viven en otras casas y a la seiio
también.

Actividad N°2

iATENCION-CONCENTRACION!

e Junto a un adulto observaran el siguiente video donde explica “Las familias de
palabras”.

Aqui dejo el enlace: https://www.youtube.com/watch?v=1kWVdWSIiEHE

e Oralmente explicaradn a su familia, que explica el video.
® Posteriormente escribirdn en sus cuadernos la informacién brindada por el video.
e Realizar las familias de palabras que nombran en el video.

® Lecturaen voz alta de este texto corto.

Juana va a la verduleria.
Necesita verdura y fruta.
Le pide al verdulero
frutillas y papas. También

compra un poco de
verdurita. Para hacer
sopa y bufiuelos.



https://www.youtube.com/watch?v=51W2lzRLn94
https://www.youtube.com/watch?v=1kWVdWSiEHE

e Pasar el texto en letra cursiva.
e Indagacioén sobre la identificacidn de las palabras perteneciente a la misma familia.

e Colorear las palabras que te parezcan que sean similares. Escribirlas en tu cuaderno

Actividad N°3 jFamilias de palabras!

Para leer y pensar:

¢Qué son las familias de palabras?

Las palabras maritimas, marinos, marinero, mar y marea tienen un mismo origen y
comparten una misma raiz: MAR. Todas estas palabras pertenecen a la misma familia.
Llamamos familia de palabras al conjunto de palabras relacionadas que tienen un
origen comun y comparten la misma raiz.

iALGUNAS PALABRAS SE DESORDENARON!

® Observar las siguientes imagenes:
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e Completa el cuadro con las palabras anteriores para ordenar la familia de palabra
segun corresponda:




PAN

PESCADO

ZAPATO

e Identifica las palabras intrusas y enciérralas con un color:

Pelotita- pelotazo- pelotero- peluquero

Flor- florecer- coliflor- flora

Mar- maritimo- amar- marinero- marea

Libro — libreria- libreta- librero- libra

Color — colorido- cdlera- colorear- decolorante.

® Busca en el diccionario y escribi el significado de las palabras que encerraste
anteriormente y entenderas porque no pertenecen a la familia de cada palabra.

Actividad N°4

UNA FABULA CON RIMA

® Leer en voz alta la fabula: “La hormiga que aprendié la leccién”

e Marca con el color rojo las mayusculas y con verde los puntos.

LA HORMIGA APRENDIO LA LECCION




Lina hormiga diverticda

Vivia ba)o un roscal

Y una ver se rieo mucho

de un perro con un bozal!
Ese dia, tempranito,

escald por la ventana.
iQueria desagyunar!

ipero el perro la miraba!

El dueno de ese hogar

al perro sacd a pasear,

Y al regresar aa su casa

e sacaron el bozal!

Cuando la hormiga lo vio,
arrogante y atrevido,

quiso ir & esu hormiguero
ipero... alli astaba &l dormido!
QUE csusto! La pobre hormiga
No pudo ir a su roaal.

Ahora trabaja mucho,

Yy no se rMe de los demas!
Usa un casco de guerrera uy
un eccudo hecho de eapinas,
para ahuyentar cuando atacan
2 sus hormigas vecinas.

El perro ahora e asu amigo,
duerme sobre au hormiguero,
laa pasea por el patio,
colgando en su largo pelo.
Juegan aa laa caleasita,

la gira, laa hace caer...

se rien, ce divierten

iy hasta salen a comer!

Morale)a:

La hormiga, amiga del perro,
pudo aprender la lecci®on...
iINO hay que reirse de otros!
INO es de buena educacion!

® Responder:

1- ¢Por qué se reia la hormiga?

2- ¢Por qué la hormiga no pudo ir mas a su hormiguero?

3- ¢Qué hacen la hormiga y el perro desde que son amigos?

4- iQué te enseno esta fabula?

eDialogar en familia y responder:
- ¢Qué diferencia hay entre “reirse de los demds” y “reirse con los demas”?
- ¢Cudl de las dos les parece mejor opcién?

eDibujar en tu cuaderno los personajes de esta fabula.



® Inventar una moraleja segun tus valores de vida.

Actividad N°5

AVENTURAS DEL PERRO Y LA HORMIGA
e Observa la secuencia.
® Escribi una historia relacionando las imagenes.

e Las siguientes palabras pueden ayudarte:

Después Habiaunavez Alfinal Mads tarde



iHASTA PRONTO !!!!1 jY A SEGUIR APRENDIENDO EN FAMILIA 11111



